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Baneprojekt

v~ Givet linjefaring, laengdeprofil og
terreenmodel

Step 1
Importér &
beregn Cant

Step 2
Annotér

Step 4
3D
overflader

Step 3
Korridor

Step 5

|
Tvarsnit Veer stolt!
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Step 1 -
Importér & beregn Cant
¥~ Opret tom 2D dgn

f“ Create

Parameters A
Y~ Importer horisontal og vertikal- Lock To Start
geometri fra LandXML o |
¥~ Opret Speed Table ~ 1480042 702
Speed Scheme Speed 1

¥~ Create Cant

Equilibrium Constant 11.80000
Applied Constant 8.00000

Rotate About Inside Rail

Open Cant Editor
Apply Cant Table |

Cant Table

Feature A
Feature Definition Cant
| Name Prefix Cant

Importér sporgeometri og tildel overhojde
(September 2025)


https://youtu.be/R86ccqM45gU
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Step 2 -
Annoteér

¥~ Opret tom 2D dgn

v~ Referér
banetracé (GEOM) ind

¥~ Annotér spor-centerlinje



https://youtu.be/Iv_gyVWStfc
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Step 3 -
Banekorridor

¥~ Opret tom 2D dgn

v~ Referér
terreenmodel (TER) og
banetracé (GEOM) ind

v— Aktivér terreen

v~ Lav korridor
med bane-Template

v~ Tildel overhgjde (Cant)
til korridor

v~ Feerdig COR



https://youtu.be/9yu3_eJeLsk
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3D overflader NWI—— -

¥~ Opret tom 3D dgn

ferrain by Graphical

Parameters A

/ Append To Terrain L)
1— Referér - R e Graphical Filter Group [24 Rail_Subballast
A -— S
korridor (COR) ind i i — Ll o
2 - — - > _J Preview
v~ Via Grafisk Filtergruppe, ' V=T ) ] 0o Feature Linking )
opret Terrain/DTM for sl Triangulation Options A
v~ Ballast R e ] Cdge Method Max Triangle Length
v~ Underballast , 5 == T _—7\-\-:-__;:__:; Maximum Triangle Side Length  11.00000
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https://youtu.be/gUilN_J_EZI
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Step 5 - - —_——— —
Tegninger
¥~ Opret tom 2D dgn

v~ Referér

Master Container med
terreenmodel (TER), " R
eksisterende spor (GEOM_E),
banetracé (GEOM_2), . L

korridor (COR), .
fritrumsprofil (CLP) og
stationering (STA) ind IR
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https://youtu.be/edfeewXqM2I
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| v ¥ Tips & Tricks Arkiv - Vex Consu' X i — o X
— [*] ‘
a I s e v a € Cc 25 vex-consult.dk/tips-tricks/ % - @) S—
I I & 3 All Bookmarks
I . Ydelser Referencer Referenceprojekter ¥~ Udgivelser Nyheder Kontakt Dansk
I ex
Publikationer

Y~ ... 0og modtag din projektleders ros!

Se og download praesentationer m.m.

Super elevated
Cant element
‘and ballast

Importér sporgeometri og tildel overhgjde Annotér bane-linjefering (September 2025) Bane korridor (September 2025)
(September 2025)

Hent grunddata fra Klimad...
Din indgang til frie offentlige geodata og
3
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KURSUSINDHOLD
2 INTRODUKTION TIL ORD INTERFACE (1,25h)|7 KORRIDOREVALUERING (1,5h)
2.1 Hvordan starter man? ABC|71 Dynamiske snit ABC
2.2 Menuband og workflow-faner ABC|7.2  Sigtvurdering BC
23 Seedfil AB,C|7.3  Akvaplaning (c)
2.4 Koordinatsystem AB,C|7.4 Afsetningsrapport (C)
2.5  Museklik AB,C|7.5 Karselssimulering (c)
2.6  Elementudpegning AB,C
2.7 Level display ABC|B MENGDEBEREGNING | KORRIDOR (0,75h)
2.8 DDAag AB,C|81 Mangdeberegningsmetoder for korridor (B)
8.2 Komponent mangder B,C
3 TERRANMODEL (1>5h)[8.3  Maengder vist i tvarsnit B,.C
3.1 Terreenmodel fra grafik Al8.4  Mangder fra Named Boundary B,.C
3.2 Terrenvisning A
3.3 Terren fraDTM AB|9 OVERH@IDE (1,25h)
34 Terraen fra ASCI A|9.1  Opret DGN-fil til overhpjde C
3.5  Grafisk filter Al|9.2  Generering af overhojde C
3.6 Terranmodel fra kote-tekster (A)|9.3 Evaluering af overhejden C
3.7  Terranmodel fra punktsky (A)[9.4  Overhojde pa korridor C
3.8 Modificér terrenmodel Al|9.5  /Endring af geometrien C
3.9 Terraznmodel for muldunderside A
3.10 Mangdeberegning mellem terrnmodeller A[10  TEGNINGSOPSETNING (1-32h)
3.11 Visning af afgravning og pafyldning Al10.1 Filstrukturering ABC
3.12 Klippet terrmnmodel (A)[10.2  Lengdeprofiltegning ABC
3.13 Samling af terrenmodeller (A)|10.3 Ny annoteringsgruppe c
3.14 Forskelsoverflade Al10.4  Tilpas tegningshoved (B,C)
3.15 Udgravning til fundament Linear Template Al10.5 Tvarsnittegning (B,C)
3.16 Eksportér terraznmodel A|10.6 Plantegning (B,C)
3.17 Omdan terrenmodel til Mesh Al
11 CIVILCELLS {1h)
111 Vejkryds CivilCell BC
4 LINJEF@RINGSGEOMETRI (0,52h)[11.2  Bassin CivilCell (A,B,C)
4.1  Linjeforing fra grafiske elementer A
4.2 Linjefaring vha. Design Standards B,C|12  OPBYGNING AF TEMPLATES (1,5h)
4.3 Importér eller eksportér geometri (B,C)|12.1 Create Template dialogboksen C
4.4 Linjeforing dannet af linjefaringselementer B,C|12.2 Testen Template C
4.5  Endring af linjefering C|12.3 Template Punkter C
4.6 Stationeringstekst som grafisk element AB,C|12.4 Bygenny Template C
4.7  Forbindelse af elementer C|12.5 Normaltvaersnit C
12.6 Linear Template C
5 LENGDEPROFILGEOMETRI {0,75>1h)[12.7 Surface Template [s
5.1  Langdeprofil for sti (B}
5.2 Langdeprofil langs terren ®,0013  sITE vARKTEIER (0,25-2h)
5.3 Langdeprofil for vej B,C|13.1 Parkeringsplads A
5.4 Endring af lengdeprofil (B){13.2 Design af 3D elementer (A)
5.5  Alternativt tracé ()
14 AFVANDING OG R@RFORING (3 h)
3 KORRIDORMODEL {1,5h}|14.1 Fremmedledninger D
6.1  Opret korridor B,C|14.2 Rende D
6.2 Korridor stader B,C|14.3 Dynamiske snit D
6.3 Korridor-hjalpefiler og Point Controls (B),C|14.4 Kollisionskontrol D
6.4  Skraningssignatur (B,0)|14.5  Afvandingssystem D
6.5  Eksportér vejmodel (B,C)
6.6 'Drab’ Civil-intelligens (B,Cf15  BANE (1>8h)
15.1 Regressionsanalyse D
15.2 Forbindelse af geometriske elementer D
15.3  Placér spor i forhold til perron D
15.4 Forbind til eksisterende spor D
15.5 Hastighedsprofil og overhejde D
156 Sporskifte D
15.7 Annotering og rapportering D
20  Appendiks og tips (A,B,C,D)
A Kursusdag - fokus pd terrenmodellering C  Kursusdag - fokus pd avanceret vejmodellering
B Kursusdag - fokus pd intro og overblik Workshopdag - fokus pa sarlige funktioner

Kursus |
OpenRoads/OpenRail Designer?

Skriv til Marianne Rask pa MR@vex-consult.dk
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Marianne Rask

MR@vex-consult.dk
+45 2036 2014 www.vex-consult.dk
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